( Fur Spielanleituns; - Knopf drunken - no eh kein Geld einwerien ) 


r Mtlnz8(n) eiuwerfen ^ + Kegeln lesen Oder welter nut Knopidruck 

+ : - : P iei auswamen - rrutteis Trackball und + Zielen - Pfeil mil Trackball bewegen 

Knopfdruck + Zielpunkt durch Knopfdruck sichern 

t Anzahi der Spieler - mitteis Trackball und 

Knopfdruck + WURF - Trackball rolien 

+ Spielregeln erscheinen auf dem 
, Bildschirm 










r EH L ER - .S UC HE . 


Fehler 

1: PFEIL kEICHT NACH LINKS 
ODER RECHTS A US 

2: Kein Ton 


SCHLECHTE TONQUALITAT 

3 : Eingabe/Ausgabe-Fehler 


k; Video-Storung , kein Bild 
ODER STANDIGER RUCKSPRUNG 


Losung 

Trackball (Rollkugel TDrahte 

WURDEN VERTAUSCHT, SlEHE 
SEITE lk FUR RICHTIGE VERBIN- 
DUNGEN, 

A: Lautstarke-Regler kontrol- 

LIEREN , 

B: -5 Von Stromleitung kon- 
trollieren , 

C: +12 Volt'Stromleitungkon- 
trollieren. 

IVichtig : Beide Lautsprecher- 
LEITUNGEN (BRAUN=+PLU5 AN 
ROTEN PUNKT.. BRAUN/SCHHARZ = 
- MINUS AN LAUTSPRECHER-MINUS ) 
mUssen von der Schalttafel 
7. UN Lautsprecher verlaufen, 
ACHTUNG ! Lautsprecher nicht 
ERDEN !!! 

Lautsprecher UberprUfen , In 
Zweifelsfall durch neuen 
ersetzen (Keine Billigproduk- 
TE) 

A: Schalttafel auf richtigen 
Sitz prufen, 

B: HUnzzahler darf nicht MIT 

MUNZAUSGANG FI ODER #2 VERBUNDEN 
SEIN, 

A: Alle Stromleitungen an PCB 

UBERPRUFEN , 

B: Alle Chips m Us sen fest auf 
DER PLATINE SITZEN, 

VORSICHT ! Beim Einvrucken der 
Chips hinten gegendrUcken , dam it 

DIE PLATINE NICHT BRIGHT, 


no o Li Anpa s s ci age n : 


S p j o l -Anga ben ( Eo r* t: 3 . ') 

cl 1 & Ci n s arut — und cl 1 o 
Durchs c'hn i l t 3 zeit pro 
S i e 1 . A 1 1 e Anga ben 
k o nn e l i z u jo ii c 1c ^ e 3 o t: z X 
w o rd en ) 


TOTAliS C z e i gt X n L e i — 

veil und HHufung von 

E 1 1 1 s o 1 1 <rx I t z e ;i t u t i cl 

Spi elze i t , Miinz mi 1 
und Miinzep 2 an . 

X nt e r va l i< a rm z o r v.i o l< — 
ge 3 e t z L wo r< 1 nil . 1 Lei ci — 

i un p s w e r ' 1: n n r c : 1 1 ) 

AX. 1 .. E S Z U R U C K (. j,? I e i o L i 

m i 1: Spi ele z urlicks et- 
z en . 

YES 
NO 
E v i t_ 

O heck 1 i s -t n 
C Reset A 1 1 

1 J A 

NE I N 
Ex i U 


n 

— Time 


Acr S3 Cf 


( EXIT ) 


2 u Anpassungen: 


Main Memo. 


A xi 1 hx at vi ci e s 
( S es h U p 


Typ cl es Ge haus e s 
Aufbau C waagere c: hi t 

o cl <-• 'xr s ex i l 1< r~ e c 1 i t: > 

13 1 1 cl s c l i i. rm 
Trackba l 1 
•Tra o Pixel 1 1 — Typ 
S p x e 1 e — E x ix g a fc> e 
E cl ir' txlxci 1 1< e n 
■Bi 1 cJ is chi r~m — GroBe 
- G c* r • a ix ss o he ( Ja/N e x n ) 

■ E x x t . 


Diagnose 


T x o R e t A u s ga be 
Miin x e t i z. Mix I ci r - 1. 

M tin z ci i i z ex 1 1 ler '2 
Ex 1. t 


rx 

Settings ) 


I ’unk < E x 1 1 k < ‘ l >< ' 

Sp.i e L e Anpassung 

3 ex 1 iwi.e t i c- x t: .v; o r: <xcl 
K’ i 1 1 1 < 1 « ; 1 1 f i t ' o S p i. e l 

T x ex 1< c? t An \ >< a « u i i 
< zur Erstatt ung ) 

( 1 ex e> ) i C cl ci i ' < : 1 x 

E i ci c; lx ci £> o t l ci r' c l ore; Ti 
Punk 1 ex ) 

S n c; t o r S lx o o L — O n 1 
C cl or- o 1 1 P unk t c: ) 

301 C cl i a r' o lx Z o 1 1 I 

cl <a r - I ’ h ci ile) 
l i I. glx S co o r ' c ; ( cl t ir o it 

P u i 1 Rt Ci > 

C r ' x o R Ci 1; ( cl c i r ' cx la 

Z, <x l i 1 c l e? r I * t ei 1 I c ' > 

E o lx r ' i R — E x n s t; e 1 1 o 1 1 jg 
( . ) o / N c* I i i ) 

Ex i t 


Spi e 1 — 7 \ rx ej ac hx e; rx 
C Show S t si E i r~ t_ 1. cx ;3 ) 

E ii s Le c l &x- 3 S } x x e 1 e 

C h>c* i An swahl ex i n e 3 
3 p i ci I s w i rd ei ugc — 
z. ex i $g t , w x ex vi e 1 Ci S p I o — 
1 ci gespie 1 t. wurden ; 


Abschnitt 3: Anpassungen. 


PRt/F-TASTE- Das Driicken dieser Taste bewirkt, daB eine Hauptliste 
(Main Menue) auf dem Bildschirm angezeigt wird, in der alle 
Funktionen angewahlt werden konnen. Die Listen erscheinen in 
weifien Buchstaben. Die Anwahl erfolgt mit dem Trackball (Rollku- 
gel). Der rot hervorgehobene Befehl in der Liste kann dann durch 
Knopfdruck aufgerufen werden. Die Liste fiihrt in alle einzelnen 
Funktionen. Nach Abarbeiten der Liste fiihrt EXIT in die Haupt- 
liste zurlick. 

Haupt 1 ± s te : 
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Auf den nachsten Seiten werden die einzelnen Punkte der Haupt- 
liste spezif iziert . 



< 0 U 0, 


Fabriksei t ige AVr-ixoassuirrcr 


uf bau d e? s Ge lia to. s> o s 
rientie r-ving 


s a n Ir x.~ a c hi dr 
Wa« 


redits 

Flash 

1 

pro 

S p> i a 

1 

UX r l ie da a 

S o c da o x~ 

1 

piro 

Spi e 

1 


3 0 1 

1 

pro 

S p> ± e> 

1 


FT i gh S c 

1 

pro 

Spi e 

1 


Cr i eke t 

3 

pro 

Spi e 

1 




S p i e 1 e (Game? 

- , — __ — . — — i 

F 1 ay ) 

7\ : Schwierigkeitsgrad mittel 

B: Runden Flash 

7 

Sector 

7 

301 

7 

1 High Score 

7 

Cricket 

14 

EIN/AUS Spiele 
(Enable /Disable Games) 

a 1 1 e Spiele e in 

Gerausche 

EIN 


Ticket Levels 


Tickets AUS 



TICKET INFORMATION 


Flash 

6000 

pro Runde 


Oder 

3 Flashes 

Sector Shoot Out 



Pro Runde 

(1) 

3750 


(2) 

5250 


(3) 

7500 


(4) 

8750 


(5) 

10500 


(6) 

12500 


(7) 

14000 


(8) 

16000 


(9) 

19500 


(10) 

22000 

301 


6 out 

High Score 

180 

pro Runde 

( 



Cricket 


8 out 




